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I - Introduction
Avec l'arrivée et le support nécessaire des équipements Wi-Fi (Boxes, cartes PCI ou USB Wi-Fi), Microsoft a introduit une nouvelle API (Application Programming Interface) dans Windows. Cette API est appelée « API Microsoft Native Wi-Fi ». 
Les fonctions de cette API ont pour but de : 
	gérer les profils des réseaux sans fil ;
	gérer les connexions des réseaux sans fil.

Dans ce document, cette API sera référencée sous le terme générique de « API Microsoft Native Wi-Fi » 
Ce document présente : 
	les versions de Windows supportant l'API Microsoft Native Wi-Fi ;
	un survol rapide des fonctions de cette API ;
	la présentation de la plateforme de développement et de test ;
	un programme d'exemple écrit en C utilisant cette API et s'interfaçant avec une interface Wi-Fi.


II - Quelles versions de Windows
Les versions de Windows supportées par l'API Microsoft Native Wi-Fi sont : 
	Windows XP avec SP2. Pour les machines XP SP2, il faut en plus installer le package « Wireless LAN API (KB918997) » ;
	Windows XP avec SP3 ;
	Windows Vista et Seven ;
	Windows Server 2008.

Avec Windows XP SP2 ou SP3, l'implémentation de l'API est faite par le service « Wireless Zero Configuration (WZC) » qui doit être démarré.

		Pour les autres versions de Windows, l'API est implémentée par le noyau lui-même et ne nécessite donc pas de service additionnel. 
Cette API fonctionne sous 2 versions : 
	la version 1 est réservée aux systèmes Windows XP avec SP3 ou Windows XP avec SP2 et Wireless LAN API ;
	la version 2 est supportée pour les autres versions de Windows (donc à partir de Windows Vista et Windows Server 2008).


III - Survol de l'API
L'API Microsoft Native Wi-Fi est décrite sur le MSDN à cet endroit. Les fonctions suivantes sont disponibles : 
	WLAN_NOTIFICATION_CALLBACK 
	WlanAllocateMemory 
	WlanCloseHandle 
	WlanConnect 
	WlanDeleteProfile 
	WlanDisconnect 
	WlanEnumInterfaces 
	WlanExtractPsdIEDataList 
	WlanFreeMemory 
	WlanGetAvailableNetworkList 
	WlanGetFilterList 
	WlanGetInterfaceCapability 
	WlanGetNetworkBssList 
	WlanGetProfile 
	WlanGetProfileCustomUserData 
	WlanGetProfileList 
	WlanGetSecuritySettings 
	WlanHostedNetworkForceStart 
	WlanHostedNetworkForceStop 
	WlanHostedNetworkInitSettings 
	WlanHostedNetworkQueryProperty 
	WlanHostedNetworkQuerySecondaryKey 
	WlanHostedNetworkQueryStatus 
	WlanHostedNetworkRefreshSecuritySettings 
	WlanHostedNetworkSetProperty 
	WlanHostedNetworkSetSecondaryKey 
	WlanHostedNetworkStartUsing 
	WlanHostedNetworkStopUsing 
	WlanIhvControl 
	WlanOpenHandle 
	WlanQueryAutoConfigParameter 
	WlanQueryInterface 
	WlanReasonCodeToString 
	WlanRegisterNotification 
	WlanRegisterVirtualStationNotification 
	WlanSaveTemporaryProfile 
	WlanScan 
	WlanSetAutoConfigParameter 
	WlanSetFilterList 
	WlanSetInterface 
	WlanSetProfile 
	WlanSetProfileCustomUserData 
	WlanSetProfileEapUserData 
	WlanSetProfileEapXmlUserData 
	WlanSetProfileList 
	WlanSetProfilePosition 
	WlanSetPsdIeDataList 
	WlanSetSecuritySettings 
	WlanUIEditProfile 

Comme le montre cette liste, l'API Wi-Fi est très riche. Toutefois, il ne faut pas perdre de vue que cette API fonctionne avec 2 niveaux de version. La version 1 pour Windows XP SP2 et SP3 et la version 2 pour toutes les autres versions de Windows. Lors de l'utilisation des différentes fonctions de l'API, il ne faut pas oublier de regarder si la fonction utilisée a un comportement différent ou des contraintes suivant la version utilisée. 
III-A - Particularités de la fonction WlanReasonCodeToString()
La documentation MSDN de la fonction WlanReasonCodeToString() indique que la valeur de retour peut prendre les valeurs suivantes : 
	Si la fonction réussit, la valeur de retour est un pointeur sur une chaine de caractères constants.
	Si la fonction échoue, la valeur de retour peut être une des valeurs suivantes : ERROR_INVALID_PARAMETER ou bien d'autres codes d'erreur RPC.

En fait, il semble que le fonctionnement de cette fonction soit le suivant : 
	Si l'appel à la fonction réussit, il retourne 0 (ERROR_SUCCESS ou NO_ERROR ou encore SEC_E_OK).
	Si il échoue, il retourne un code d'erreur.

De plus, il semble que sous Windows XP (SP2 ou SP3), cette fonction échoue toujours et retourne le code d'erreur 87 (ERROR_INVALID_PARAMETER).


		Une des causes possibles est que la DLL wlanapi.dll sous Windows Seven (version 6.1.7600.16385) contient les différents messages d'erreur de la bibliothèque dans ses ressources (vu avec un éditeur de ressources). La même DLL sous Windows XP (version 5.1.2600.5512) ne contient aucun message (vu avec un éditeur de ressources). 

IV - Programme d'exemple
IV-A - But de l'exemple
Le but de cet exemple est de faire un programme qui indique la liste des points d'accès Wi-Fi dans l'environnement immédiat. 
Ce programme est écrit en C UNICODE et en mode console. 
Le niveau de warning du projet est positionné à 4 (mode le plus verbeux). Un seul warning est généré concernant l'usage de la fonction swprintf() qui n'est pas considéré comme suffisamment sécurisé. 
Le même programme est proposé par bbil en VB6. Reportez vous à son article Découverte de l'API Microsoft Native Wi-Fi en VB6 pour ce langage. 
IV-B - Plateforme de développement et de test
Ce programme est développé sur une machine Windows Seven Professional. 
L'environnement de développement est Visual Studio 2005 professional 
Le SDK « Windows® Software Development Kit (SDK) for Windows 7 and .NET Framework 3.5 Service Pack 1 » est installé. 
La carte Wi-Fi utilisée sur la machine est une carte Wi-Fi PCI OvisLink Evo-542PCI
Ce programme a été testé sur une machine Windows Seven Professional et sur une machine Windows XP Home Edition. 
Pour les plus impatients, le binaire peut être téléchargé ici et le projet complet (au format Visual Studio 2005) peut être téléchargé ici. 
Si une erreur se produit lors du lancement du programme Wi-FiConsole.exe, il faut installer les redistribuables VS 2005. Ce setup peut être téléchargé ici. 


IV-C - Déroulement du code
Le programme commence par obtenir un handle en initialisant l'API Microsoft Native Wi-Fi en effectuant un WlanOpenHandle() et affiche le numéro de version négocié avec l'API. 
Il énumère ensuite toutes les interfaces Wi-Fi disponibles en appelant la fonction _enumerate_interface() et WlanEnumInterfaces() et affiche toutes les informations disponibles pour ces interfaces. 
Ensuite pour chacune des interfaces, il énumère la liste des réseaux disponibles en appelant la fonction _enumerate_network() et la fonction WlanGetAvailableNetworkList() et affiche toutes les informations disponibles pour ces réseaux. 
IV-D - Résultats affichés
Les résultats affichés par le programme d'exemple sont les suivants (les noms des réseaux ainsi que les SSID ont été masqués par des caractères 'x') : 
Résultats affichés
C:\Article_Dvp\documents\Developpement-wlanapi\images>Wi-FiConsole.exe
Asked version to WLAN interface is 2, negociated version is 2
There are 1 Wi-Fi interface
Interface 0
        The Wi-Fi interface GUID is [{8351408F-A1D6-488D-A576-9F6C6414E33A}]
        The Wi-Fi interface description is [Ralink RT61 Turbo Wireless LAN Card]
        The Wi-Fi interface state is [connected]
        There are 9 Wi-Fi network

                Network 0
                Status : connected
                Profile name is xxxxxxxx
                SSID is [xxxxxxxx]
                Network type is [infastructure]
                BSSID is xx-xx-xx-xx-xx-xx
                Network is connectable
                There is 1 physical types supported :
                        - extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Physical type used for this network : extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Security is enbled : AES-CCMP
                Signal strength is 99%
                Auth Algorithm is [ 802.11i RSNA PSK (WPA2-PSK)]

                Network 1
                Status : disconnected
                There is no profile associated with this network
                SSID is [xxxxxxxx]
                Network type is [infastructure]
                BSSID is xx-xx-xx-xx-xx-xx
                Network is connectable
                There is 1 physical types supported :
                        - extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Physical type used for this network : extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Security is enbled : AES-CCMP
                Signal strength is 99%
                Auth Algorithm is [ 802.11i RSNA PSK (WPA2-PSK)]

                Network 2
                Status : disconnected
                There is no profile associated with this network
                SSID is []
                Network type is [infastructure]
                BSSID is xx-xx-xx-xx-xx-xx
                Network is connectable
                There are 2 physical types supported :
                        - extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                        - unknown or uninitialized PHY type
                Security is enbled : AES-CCMP
                Signal strength is 47%
                Auth Algorithm is [ 802.11i RSNA PSK (WPA2-PSK)]

                Network 3
                Status : disconnected
                There is no profile associated with this network
                SSID is [xxxxxxxx]
                Network type is [infastructure]
                BSSID is xx-xx-xx-xx-xx-xx
                Network is connectable
                There is 1 physical types supported :
                        - unknown or uninitialized PHY type
                Physical type used for this network : unknown or uninitialized PHY type
                Security is disabled
                Signal strength is 23%
                Auth Algorithm is [IEEE 802.11 Open System]

                Network 4
                Status : disconnected
                There is no profile associated with this network
                SSID is [xxxxxxxx]
                Network type is [infastructure]
                BSSID is xx-xx-xx-xx-xx-xx
                Network is connectable
                There is 1 physical types supported :
                        - unknown or uninitialized PHY type
                Physical type used for this network : unknown or uninitialized PHY type
                Security is enbled : TKIP
                Signal strength is 23%
                Auth Algorithm is [WPA]

                Network 5
                Status : disconnected
                There is no profile associated with this network
                SSID is [xxxxxxxx]
                Network type is [infastructure]
                BSSID is xx-xx-xx-xx-xx-xx
                Network is connectable
                There is 1 physical types supported :
                        - extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Physical type used for this network : extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Security is enbled : AES-CCMP
                Signal strength is 26%
                Auth Algorithm is [WPA-PSK]

                Network 6
                Status : disconnected
                There is no profile associated with this network
                SSID is [xxxxxxxx]
                Network type is [infastructure]
                BSSID is xx-xx-xx-xx-xx-xx
                Network is connectable
                There is 1 physical types supported :
                        - extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Physical type used for this network : extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Security is enbled : AES-CCMP
                Signal strength is 31%
                Auth Algorithm is [WPA-PSK]

                Network 7
                Status : disconnected
                There is no profile associated with this network
                SSID is [xxxxxxxx]
                Network type is [infastructure]
                BSSID is xx-xx-xx-xx-xx-xx
                Network is connectable
                There is 1 physical types supported :
                        - extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Physical type used for this network : extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Security is disabled
                Signal strength is 31%
                Auth Algorithm is [IEEE 802.11 Open System]

                Network 8
                Status : disconnected
                There is no profile associated with this network
                SSID is [xxxxxxxx]
                Network type is [infastructure]
                BSSID is xx-xx-xx-xx-xx-xx
                Network is connectable
                There is 1 physical types supported :
                        - extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Physical type used for this network : extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP
                Security is disabled
                Signal strength is 31%
                Auth Algorithm is [IEEE 802.11 Open System]

C:\Article_Dvp\documents\Developpement-wlanapi\images>

IV-E - Code source
Code source de l'exemple
#include <stdio.h>
#include <tchar.h>
#include <locale.h>
#include <windows.h>
#include <wlanapi.h>
#include <objbase.h>
 
#ifdef _MSC_VER
# pragma comment(lib, "Wlanapi.lib")
# pragma comment(lib, "ole32.lib")
#endif
 
static void DisplayError(LPCTSTR message, DWORD lastError)
{
   LPTSTR buffer = NULL;
   if(message == NULL){message = _T("Error");}
 
   if(FormatMessage(FORMAT_MESSAGE_FROM_SYSTEM | FORMAT_MESSAGE_ALLOCATE_BUFFER, NULL, lastError, 0, (LPTSTR)&buffer, 0, NULL) == 0)
   {
      if(GetLastError() == ERROR_NOT_ENOUGH_MEMORY)
      {
         _ftprintf(stderr, _T("%s : not enough memory\n"), message);
      }
      else
      {
         _ftprintf(stderr, _T("FormatMessage() failed : %lu\n"), GetLastError());
      }
   }
   else
   {
      _ftprintf(stderr, _T("%s : %s\n"), message, buffer);
      LocalFree(buffer), buffer = NULL;
   }
}
 
static void DisplayAuthAlgorithm(DOT11_AUTH_ALGORITHM authAlgorithm)
{
   LPCTSTR algo = NULL;
 
   switch(authAlgorithm)
   {
      case DOT11_AUTH_ALGO_80211_OPEN :         algo = _T("IEEE 802.11 Open System"); break;
      case DOT11_AUTH_ALGO_80211_SHARED_KEY :   algo = _T("802.11 Shared Key"); break;
      case DOT11_AUTH_ALGO_WPA :                algo = _T("WPA"); break;
      case DOT11_AUTH_ALGO_WPA_PSK :            algo = _T("WPA-PSK"); break;
      case DOT11_AUTH_ALGO_WPA_NONE :           algo = _T("not supported"); break;
      case DOT11_AUTH_ALGO_RSNA :               algo = _T("802.11i RSNA (WPA2)"); break;
      case DOT11_AUTH_ALGO_RSNA_PSK :           algo = _T(" 802.11i RSNA PSK (WPA2-PSK)"); break;
   }
 
   if(algo == NULL)
   {
      if(authAlgorithm >= DOT11_AUTH_ALGO_IHV_START && authAlgorithm <= DOT11_AUTH_ALGO_IHV_END)
      {
         algo = _T("Proprietary auth algorithm");
      }
      else
      {
         algo = _T("Unknown algorithm");
      }
   }
 
   _tprintf(_T("\t\tAuth Algorithm is [%s]\n"), algo);
}
 
static LPCTSTR PhysicalTypeToString(DOT11_PHY_TYPE physicalType)
{
   LPCTSTR type = NULL;
 
   switch(physicalType)
   {
      case dot11_phy_type_unknown :    type = _T("unknown or uninitialized PHY type"); break;
      case dot11_phy_type_fhss :       type = _T("frequency-hopping spread-spectrum (FHSS) PHY. Bluetooth devices can use FHSS or an adaptation of FHSS"); break;
      case dot11_phy_type_dsss :       type = _T("direct sequence spread spectrum (DSSS) PHY type"); break;
      case dot11_phy_type_irbaseband : type = _T("infrared (IR) baseband PHY type"); break;
      case dot11_phy_type_ofdm :       type = _T("orthogonal frequency division multiplexing (OFDM) PHY type. 802.11a devices can use OFDM"); break;
      case dot11_phy_type_hrdsss :     type = _T("high-rate DSSS (HRDSSS) PHY type"); break;
      case dot11_phy_type_erp :        type = _T("extended rate PHY type (ERP). 802.11g devices can use ERP"); break;
      case dot11_phy_type_ht :         type = _T("unknown or uninitialized PHY type"); break;
   }
 
   if(type == NULL)
   {
      if(physicalType >= dot11_phy_type_IHV_start && physicalType <= dot11_phy_type_IHV_end)
      {
         type = _T("Proprietary Physical Type");
      }
      else
      {
         type = _T("Unknown Physical Type");
      }
   }
 
   return type;
}
 
static LPCTSTR StateToString(WLAN_INTERFACE_STATE state)
{
   LPCTSTR status = NULL;
 
   switch(state)
   {
      case wlan_interface_state_not_ready :              status = _T("not ready");              break;
      case wlan_interface_state_connected :              status = _T("connected");              break;
      case wlan_interface_state_ad_hoc_network_formed :  status = _T("No peer has connected");  break;
      case wlan_interface_state_disconnecting :          status = _T("disconnecting");          break;
      case wlan_interface_state_disconnected :           status = _T("disconnected");           break;
      case wlan_interface_state_associating :            status = _T("associating");            break;
      case wlan_interface_state_discovering :            status = _T("discovering");            break;
      case wlan_interface_state_authenticating :         status = _T("authenticating");         break;
      default :                                          status = _T("unknown state");          break;
   }
 
   return status;
}
 
static void DisplayBssType(DOT11_BSS_TYPE bssType)
{
   LPCTSTR type;
 
   if(bssType == dot11_BSS_type_infrastructure)
   {
      type = _T("infastructure");
   }
   else if(bssType == dot11_BSS_type_independent)
   {
      type = _T("ad hoc");
   }
   else if(bssType == dot11_BSS_type_any)
   {
      type = _T("infastructure, ad hoc");
   }
   else
   {
      type = _T("unknown");
   }
 
   _tprintf(_T("\t\tNetwork type is [%s]\n"), type);
}
 
static void DisplayProfileName(BOOL hasProfile, LPCWSTR profileName)
{
   if(hasProfile)
   {
      _tprintf(_T("\t\tProfile name is %ws\n"), profileName);
   }
   else
   {
      _putts(_T("\t\tThere is no profile associated with this network"));
   }
}
 
static void DisplaySSID(PDOT11_SSID ssid)
{
   _tprintf(_T("\t\tSSID is [%.*hs]\n"), (int)(ssid->uSSIDLength), ssid->ucSSID);
}
 
static void DisplayBSSID(HANDLE clientHandle, const GUID * interfaceGuid)
{
   DWORD size = 0;
   PWLAN_CONNECTION_ATTRIBUTES attributes = NULL;
   DWORD lastError = WlanQueryInterface(clientHandle, interfaceGuid, wlan_intf_opcode_current_connection, NULL, &size, (PVOID*)&attributes, NULL);
 
   if(lastError == ERROR_SUCCESS)
   {
      PUCHAR bssid = attributes->wlanAssociationAttributes.dot11Bssid;
      _tprintf(_T("\t\tBSSID is %02X-%02X-%02X-%02X-%02X-%02X\n"), 
               bssid[0], bssid[1], bssid[2], bssid[3], bssid[4], bssid[5]);
      WlanFreeMemory(attributes), attributes = NULL;
   }
   else
   {
      DisplayError(_T("Error in the WlanQueryInterface() function call"), lastError);
   }
}
 
static void DisplayConnectability(BOOL isConnectable, WLAN_REASON_CODE reasonCode)
{
   if(isConnectable)
   {
      _putts(_T("\t\tNetwork is connectable"));
   }
   else
   {
      WCHAR reason[128];
      DWORD lastError = WlanReasonCodeToString(reasonCode, _countof(reason), reason, NULL);
 
      if(lastError == ERROR_SUCCESS)
      {
         _tprintf(_T("\t\tNetwork is not connectable : %ws\n"), reason);
      }
      else
      {
         DisplayError(_T("Error in the WlanReasonCodeToString() function call"), lastError);
      }
   }
}
 
static void DisplayPhyTypes(HANDLE clientHandle, const GUID * interfaceGuid, WLAN_AVAILABLE_NETWORK * info)
{
   ULONG type = 0;
   PWLAN_BSS_LIST list = NULL;
   DWORD lastError;
 
   if(info->uNumberOfPhyTypes > 1)
   {
      _tprintf(_T("\t\tThere are %lu physical types supported :"), info->uNumberOfPhyTypes);
   }
   else
   {
      _putts(_T("\t\tThere is 1 physical types supported :"));
   }
 
   for(; type < info->uNumberOfPhyTypes; type++)
   {
      _tprintf(_T("\t\t\t- %s\n"), PhysicalTypeToString(info->dot11PhyTypes[type]));
   }
 
   lastError = WlanGetNetworkBssList(clientHandle, interfaceGuid, &info->dot11Ssid, info->dot11BssType, 
                                     info->bSecurityEnabled, NULL, &list);
 
   if(lastError == ERROR_SUCCESS)
   {
      
      if(list->dwNumberOfItems == 1)
      {
         _tprintf(_T("\t\tPhysical type used for this network : %s\n"), 
                  PhysicalTypeToString(list->wlanBssEntries[0].dot11BssPhyType));
      }
 
       WlanFreeMemory(list), list = NULL;
   }
   else if(lastError != ERROR_NOT_SUPPORTED)
   {
      DisplayError(_T("Error in the WlanGetNetworkBssList() function call"), lastError);
   }
}
 
static void DisplayStatus(BOOL isConnected)
{
   _tprintf(_T("\t\tStatus : %s\n"), isConnected ? _T("connected") : _T("disconnected"));
}
 
static void DisplaySecurity(BOOL isSecure, DOT11_CIPHER_ALGORITHM cipherAlgorithm)
{
   if(isSecure)
   {
      LPCTSTR algo = NULL;
 
      switch(cipherAlgorithm)
      {
         case DOT11_CIPHER_ALGO_NONE :          algo = _T("No cipher");                   break;
         case DOT11_CIPHER_ALGO_WEP40 :         algo = _T("WEP (40 bits cipher key)");    break;
         case DOT11_CIPHER_ALGO_TKIP :          algo = _T("TKIP");                        break;
         case DOT11_CIPHER_ALGO_CCMP :          algo = _T("AES-CCMP");                    break;
         case DOT11_CIPHER_ALGO_WEP104 :        algo = _T("WEP (104 bits cipher key)");   break;
         case DOT11_CIPHER_ALGO_WEP :           algo = _T("WEP");                         break;
         case DOT11_CIPHER_ALGO_WPA_USE_GROUP : algo = _T("Use Group Key cipher suite");  break;
      }
 
      if(algo == NULL)
      {
         if(cipherAlgorithm >= DOT11_CIPHER_ALGO_IHV_START && cipherAlgorithm <= DOT11_CIPHER_ALGO_IHV_END)
         {
            algo = _T("Proprietary cipher algorithm");
         }
         else
         {
            algo = _T("Unknown algorithm");
         }
      }
 
      _tprintf(_T("\t\tSecurity is enbled : %s\n"), algo);
   }
   else
   {
      _putts(_T("\t\tSecurity is disabled"));
   }
}
 
static void DisplaySignalStrength(WLAN_SIGNAL_QUALITY quality)
{
   _tprintf(_T("\t\tSignal strength is %lu%%\n"), quality);
}
 
static void EnumerateNetwork(HANDLE clientHandle, const GUID * interfaceGuid)
{
   WLAN_AVAILABLE_NETWORK_LIST * networkList = NULL;
   DWORD lastError = WlanGetAvailableNetworkList(clientHandle, interfaceGuid, 0, NULL, &networkList);
 
   if(lastError != ERROR_SUCCESS)
   {
      DisplayError(_T("Error in the WlanGetAvailableNetworkList() function call"), lastError);
   }
   else
   {
      _tprintf(_T("\tThere are %lu Wi-Fi network\n"), networkList->dwNumberOfItems);
 
      for(networkList->dwIndex = 0; networkList->dwIndex != networkList->dwNumberOfItems; networkList->dwIndex++)
      { 
         WLAN_AVAILABLE_NETWORK * info = &networkList->Network[networkList->dwIndex];
 
         _tprintf(_T("\n\t\tNetwork %lu\n"), networkList->dwIndex);
         DisplayStatus(info->dwFlags & WLAN_AVAILABLE_NETWORK_CONNECTED);
         DisplayProfileName(info->dwFlags & WLAN_AVAILABLE_NETWORK_HAS_PROFILE, info->strProfileName);
         DisplaySSID(&info->dot11Ssid);
         DisplayBssType(info->dot11BssType);
         DisplayBSSID(clientHandle, interfaceGuid);
         DisplayConnectability(info->bNetworkConnectable, info->wlanNotConnectableReason);
         DisplayPhyTypes(clientHandle, interfaceGuid, info);
         DisplaySecurity(info->bSecurityEnabled, info->dot11DefaultCipherAlgorithm);
         DisplaySignalStrength(info->wlanSignalQuality);
         DisplayAuthAlgorithm(info->dot11DefaultAuthAlgorithm);
      }
 
      WlanFreeMemory(networkList), networkList = NULL;
   }
}
 
static void EnumerateInterface(HANDLE clientHandle)
{
   WLAN_INTERFACE_INFO_LIST * interfaceList = NULL;
   DWORD lastError = WlanEnumInterfaces(clientHandle, NULL, &interfaceList);
 
   if(lastError != ERROR_SUCCESS)
   {
      DisplayError(_T("Error in the WlanEnumInterfaces() function call"), lastError);
   }
   else
   {
      DWORD item = 0;
      _tprintf(_T("There are %d Wi-Fi interface\n"), interfaceList->dwNumberOfItems);
 
      for(; item != interfaceList->dwNumberOfItems; item++)
      {
         WLAN_INTERFACE_INFO * info = &interfaceList->InterfaceInfo[item];
         GUID * guid = &info->InterfaceGuid;
         LPOLESTR guid_str = NULL;
 
         if(StringFromCLSID(guid, &guid_str) == S_OK)
         {
            _tprintf(_T("Interface %lu\n")
                     _T("\tThe Wi-Fi interface GUID is [%ws]\n")
                     _T("\tThe Wi-Fi interface description is [%ws]\n")
                     _T("\tThe Wi-Fi interface state is [%s]\n"), 
                  item, guid_str, info->strInterfaceDescription, StateToString(info->isState));
 
            CoTaskMemFree(guid_str), guid_str = NULL;
         }
         else
         {
            DisplayError(_T("Error in the StringFromCLSID() function call"), ERROR_NOT_ENOUGH_MEMORY);
         }
 
         EnumerateNetwork(clientHandle, guid);
      }
 
      WlanFreeMemory(interfaceList), interfaceList = NULL;
   }
}
 
int _tmain()
{
   DWORD negotiatedVersion = 0;
   HANDLE clientHandle = NULL;
   DWORD lastError;
 
   _tsetlocale(LC_ALL, _T(""));
 
   lastError = WlanOpenHandle(WLAN_API_VERSION, NULL, &negotiatedVersion, &clientHandle); /* open the Wi-Fi box */
 
   if(lastError != ERROR_SUCCESS)
   {
      DisplayError(_T("Error in the WlanOpenHandle() function call"), lastError);
   }
   else
   {
      _tprintf(_T("Asked version to WLAN interface is %lu, negociated version is %lu\n"), 
               WLAN_API_VERSION, negotiatedVersion);
 
      EnumerateInterface(clientHandle);
 
      lastError = WlanCloseHandle(clientHandle, NULL);
 
      if(lastError != ERROR_SUCCESS)
      {
         DisplayError(_T("Error in the WlanCloseHandle() function call"), lastError);
      }
   }
 
   return 0;
}


V - Conclusions
Ce rapide survol de l'API Microsoft Native Wi-Fi est maintenant terminé. Il ne vous reste maintenant plus qu'à l'essayer avec vos idées. Pour ma part, je vais utiliser cette API pour réaliser un scanner de HotSpots Wi-Fi. 
Je tiens à remercier 3DArchi, bbil et Dut pour leurs conseils avisés lors de la relecture de ce tutoriel. 
Je tiens aussi à remercier nicolas.sitbon qui a entièrement repris le code de l'exemple afin de le remettre « d'aplomb ». 
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